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Préunarverkefnid Hvad gerist ef
bU préofar var unnid skéladrin
2024-2026 i samvinnu
Leikskélans Greenuvalla og
STEM Husavik med styrk frd
Sprotasjooi.

Unnur Osp Gudmundsdéttir var
verkefnastjéri verkefnisins en
auk hennar kom Huld
Haflidadottir frd STEM Hisavik
ad pvi dsamt 10 manna teymi
fra leikskélanum sem samsett var
af stjérnendum, kennurum og
leidbeinendum.



skrifud, scekja um 160 born frd eins til sex dra. Uppeldisstefna leikskélans er

jakveedur agi sem felur i sér dherslu & félagsfeerni og lifsleikni sem byggist &
gagnkveemri virdingu, bcedi medal barna og fullordinna. Stefnan byggir &
sjalfstiérnarkenningum par sem horft er & orsakir hegdunar fremur en ad reyna ad
breyta hegdun med umbun og refsingu. Einnig er studst vid kenningar John Dewey
sem lagdi mikla dherslu & ad bornin lceri best med pvi ad fa sjalf ad framkveema
(Learning by doing). Ndmskrd leikskélans endurspeglar ofangreint auk pess sem hin
byggir & adalndmskrd leikskdla og skélastefnu Nordurpings. | leikskélanum er mikil
dhersla 16gd & Utikennslu, sjdlfsprottinn leik, Icesi, hreyfingu og ténlist.

Pad er & abyrgd leikskélakennara ad vera til stadar i leik barna, stydja vid leikinn,
bjéda kveikjur og efnivid sem gripur athygli barnanna og kveikir dhuga peirra. Eitt
af fijolmérgum hlutverkum leikskélakennara er ad velja fidlbreyttar ndmsleidir og
vinnubrégd sem hvetja til skapandi og igrundandi hugsunar og sjdlfsteedra
vinnubragda medal barnanna.

»Hvad gerist ef pu préfar” er préunarverkefni med pad ad markmidi ad innleida
gceeda STEAM starf i leikskdlann, auka sjalfstraust kennara i gceda STEAM kennslu
og Utbua verkfceri, kennsludcetlanir og hugmyndabanka til ad auka adgengi allra
kennara & Greenuvéllum ad ndmsefninu en kjarnafcerni i STEAM ytir undir
sképunarkraft, gagnryna hugsun, teymisvinnu og samstarf, adldgunarhcefni, lausn
flokinna vandamadla, leidtogahcefni og samkennd sem er fcerni sem er svo mikilveeg
i n0timasamfélagi.
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Markmid  préunarverkefnisins er ad framfylgja framtidarsyn
leikskélans i tengslum vid STEM og STEAM kennslu sem er ad
Greenuvellir séu skéli par sem oll born, 6hdd aldri, fdi adgang ad

efnividi, vettvangsferoum, reyndum kennurum og umhverfi sem ytir
undir sjdlfsprottinn og skapandi leik, sjalfsvitund, innbldstur, konnun og
uthald.

Til pess ad framfylgja pessari syn parf ad veita kennurum fagpjalfun i
STEAM kennslu og adgang ad fijolbreyttu STEAM ndmsefni med
leidbeiningum um notkun. STEM Husavik hefur lagt dherslu & ad
innleida gagnreindar hdgceda kennsluadferdir sem felast medal
annars i ad nota opnar rannséknarspurningar markvisst i starfinu og
eru pcer nu komnar i innleidingardcetlun sem hcegt er ad skoda aftast
i skyrslunni.
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Sett var saman teymi af dhugasomu starfsféolki sem vann ad gerd
aldursmidadarar innleidingardcetlunar og fékk markvissa pjdlfun i
STEAM kennsluhdttum. STEAM leidtogar voru einnig valdir og peir
munu hafa yfirumsjon med innleidingunni & deildum og Utbreida
STEAM bodskapinn til samkennara. STEAM leidtogarnir voru dtta
talsins en & ncesta skéladri munu tveir af peim hverfa til annara starfa
og bvi munu sex leidtogar starfa & deildunum datta ncesta vetur.

Auk innleidingardcetlunar var gerdur hugmyndabanki sem visad er i i
&cetluninni. | honum eru hugmyndir ad verkefnum og leidbeiningar
med Sllum STEM leikfongum sem til eru i leikskélanum og tcekjasafni
STEM Husavik. Hugmyndabdkin er i lifandi skjali sem ndalgast ma i
gegn um QR kdéda i vinnuhandbdk sem er & 6llum deildum auk pess
sem nokkur Utprentud eintok eru til i leikskélanum.

Leidtogar og teymi fengu reglulega pjdlfun hjd STEM Husavik og
fundudu i leikskélanum nokkrum sinnum yfir skéladrid til ad hugstorma
og setja dcetlunina saman.

A starfsdegi snemma skéladrs téku allir patt i SVOT greiningu og
hugtakakortagerd sem lagdi grunninn ad vinnu leidtoga og teymis ad
gerd innleidingardcetlunar og hugmyndabanka. Verkefni sem voru
fastir lidir & deildum héldu sér og 60rum bcett vid til pess ad bornin
fdi markvisst ad kynnast 6llum flokkum STEM.
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Innleidingardcetlunin er aldursmidud og skipt nidur & mdnudi. Hver
flokkur fcer tvo mdnudi en audvitad samtvinnast peir lika ad miklu
leyti. | september og oktéber er fékusinn & visindi, i névember og
janUar & tcekni, i febrdar og mars er verkfreedin i adalhlutverki og
april og mai eru steerdfrcedimdanudir.

Vid byrjum hvert skéladr & visindum. Bérn eru visindafélk i edli
sinu, pau eru forvitin, gera tilraunir, spyrja mikid og spd i hlutunum.
Pad er i verkahring kennara ad yta undir pessa ndtturulegu feerni
barnanna. | visindum leggjum vid steersta dherslu & néttiruvisindi
og Utikennslu. Bérnin Icera um ndttdruna, umhverfid og verndun
bess, um margvislegar audlindir ndttdrunnar og nytingu peirra. bau
lcera ad njéta ndttdrunnar og komast i tengsl vid hana og ad
ganga um hana og manngert umhverfi af virdingu.

Teekni & vid allt sem madurinn hefur boid ftil til ad audvelda sér
lifid, pad pydir til decemis ad skurdgrafa er tcekni, en blyantur er
lika tcekni. Pad parf dkvedna tcekni til ad kleeda sig og nota
hnifapoér. Teeknin er allt i kring um bérnin. Vid skodum m.a. bdtana
vid bryggjuna og stéru flutningabilana og lyftarana sem koma med
vorur til okkar i leikskélann.
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Tceknin teygir sig adeins inn i febriar lika pegar bérnin fa tcekifceri
d 112 daginn til ad skoda 0Otbunad slokkvilidsins, 16greglunnar,
sjukraflutningamanna og bjérgunarsveitarinnar.

| verkfreedipeettinum leggjum vid lang mesta dherslu &
einingakubbana og holukubbana sem hingad til hefur verid vannytt
audlind i leikskélanum. Settar verda upp kubbasmidjur i salnum
sem deildirnar hafa adgang ad i viku i senn og geta pvi leyft
byggingum ad standa frd degi til dags og dypka pannig skilning
medal annars & burdarpoli og jafnveegi bygginga.

Skopun og listir fa ekki sér mdnudi enda oéfrdvikjanlegur hluti of
hinum pdattunum i leikskélastarfi og peim er gert hatt undir hofdi
alla manudi darsins.

| steerdfreedipeettinum  héldum  vid  afram  ad vinna med
einingakubbana, tolur, telja, formin, flokkun og samanburd svo
eitthvad sé nefnt.
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Gridarlega mikilveegur hluti af préunarverkefninu er ordafordinn sem
kennnarar eru ad tileinka sér ad nota. betta er ordafordi sem ytir
undir forvitni barnanna og hjdlpar peim ad komast d&fram i
rannséknum sinum og eflir skilning og feerni. Ordafordinn er i
innleidingardcetluninni, byrjar med einfoldum spurningum fyrir yngstu
eins og Hvad sérdu/heyrir pi2 en verdur svo fldknari eftir pvi sem
bérnin eldast — hverju spdir pu/Hvernig getum vid komist ad pvi?
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| Hugmyndabankanum er ad finna fjslmérg verkefni, leikféng,

kennslucetlanir og leidbeiningar fyrir kennara. [ bankanum eru
myndir af flestum peim STEAM leikfongum sem til eru i leikskélanum
og leidbeiningar um hvad hvert leikfang pjdlfar og hvernig er hcegt
ad nota pad. Bankinn verdur i vinnuhandbdkinni en einnig
adgengilegur & netinu par sem vidbcetur koma inn um leid og pcer eru
gerdar. | bankann mun lika koma safnkostur STEM Hisavik
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Erfitt er ad koma svo stérum hép saman til ad funda og til faglegrar
igrundunar & vinnutima par sem leikskélabornin eru jafnlengi eda
lengur i skélanum en starfsfélkid. Fagpjalfun leidtoganna fér pvi fram
utan vinnutima og laun fyrir pbad dekkadi Sprotasjédur.

OfyrirsjGanleg langtima veikindi i hépnum settu nokkud strik i
reikninginn auk pess sem, sérfreedingur i STEM kennslu vid verkefnid,
hvarf til annarra starfa fljétlega eftir ad verkefnid atti ad byrja og
bvi var farid hcegar af stad en dcetlad var. Seinnipart vorannar var
fundad péttar og nddist ad kldra innleidingar- og kennsludcetlanir
innan timaramma en pcer voru teknar i gagnid d haustonn 2025.
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Kennarar eru komnir med dypri pekkingu og meira sjdlfséryggi pegar
kemur ad STEAM greinum. beir &ttudu sig & ad ndmid & Greenuvollum
er mjog STEAM midad og pvi purfti ekki ad beeta of miklu vid. Med
markvissri innleidingu er tryggt ad oll born, 6hdd aldri og deild fdi
gceda STEAM kennslu allt skéladrid.

Med verkefninu hofum vid styrkt samband leikskélans og STEM
Hosavik sem hefur veitt skdlanum émetanlega adstod vid innleidinguna

og freedslu til kennara.
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LokaUtkoma verkefnisins var kynnt fyrir starfsfélki & starfsdegi
snemma & haustonn 2025 og fyrir foreldum & foreldrafundi
leikskélans i byrjun oktéber. Verkefnid var einnig kynnt fyrir STEM
skélarddi sem er samsett af kennurum i leik, grunn og framhaldsséla &
HUsavik og adila frd STEM Husavik.

Skyrslan, dcetlanir og hugmyndabék eru adgengilegar & vef skélans.
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Verkefnid verdur metid reglulega yfir skéladrid a deildarstjéorafundum
og starfsdogum. begar verkefnid er ordid fast i sessi verdur pad metid
af starfsfélki einu sinni & ari med rafrcenni skodanakonnun og

umbcetur gerdar eftir porfum.
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Ertu ad hugsa hvort ad?
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